


 





Циклический алгоритм – описание 

действий, которые должны повторяться 

указанное число раз или пока не 

выполнено заданное условие.  

Тело цикла - последовательность 

команд, предназначенных для 

многократного исполнения. 

 





Подводный мир с использованием 
команд цикла 

Составить проект, в котором 
на фоне Подводного мира с 
разной скоростью плавает 
несколько рыбок, в левом 
верхнем углу  вращается 
морская звезда, в правом 
верхнем углу – медуза меняет 
костюмы, краб перемещается 
внизу окна по песчаному дну. 
Выполнение проекта 
завершается нажатием на 
кнопку «Остановить» 

 
Результат проекта можно посмотреть, 

перейдя по ссылке 

https://scratch.mit.edu/projects/973890573  
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